ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

SKaitmeninis Karantinas:

pabégimas per bendruomene

Vedéjo vadovas

Mokymosi rezultatai

Pagrindiné tema
(Skaitmeniniai jgadziai, darbas, verslumo jgtdziai)
Internetinés bendruomenés karimas - skaitmeninis ir verslumo jgadis, orientuotas j
jsitraukusios internetinés auditorijos, susijusios su produktais, paslaugomis ar
bendromis vertybémis, augima.
Pedagoginiai tikslai

- Dalyviai supras internetiniy bendruomeniy vaidmenj verslo augime.

- Dalyviai nagrinés praktines strategijas, kaip pritraukti auditorijg internete.

- Dalyviai atpazins skaitmeninés komunikacijos iSsakius ir kaip juos jveikti.

- Dalyviai praktikuos komandinj bendradarbiavima, karybiSkumag ir strateginj

mgastymg.

- Dalyviai sukurs pagrindinj skaitmeninés bendruomeneés karimo plana.
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Eiga

Tipas

Fizinis pabégimo kambarys, kuriame naudojami spausdinti dokumentai, uZuominos

ir lengva skaitmeniné sgveika.
Laikotarpis
IS viso 45-60 minuciy (35-45 min. zaidimo + instruktazas ir aptarimas)
Dalyviai
Maziausiai: 3 Daugiausia: 6
Temos
Verslumas, skaitmeniné rinkodara, jsitraukimas internete, jaunimo inovacijos
Reikalingi jgudziai
Zaidimo vedéjas
e Gebéjimas vadovauti dalyviams ir duoti uzuominy

e Pagrindiniy skaitmeninés rinkodaros ir bendruomenés karimo koncepcijy

supratimas.
Dalyvis

e Bazinés Zinios apie socialinius tinklus ir komunikacijg

e Nereikia jokiy iSankstiniy Ziniy.
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Zaidimo vedéjo vaidmuo

Zaidimo vedéjas atlieka keistoko, sunkiai besiverciancio startuolio generalinio
direktoriaus vaidmen;. Jis pasveikina dalyvius, pristato scenarijy (Zaidéjai yra

skaitmeniniai konsultantai, ,uzsirakine” biure) ir stebi pazanga.
Jie:

e Prizidrékite patirtj ir duokite uzuominy, jei dalyviai jstrigo.

e Remkités nukreipianciais klausimais, o ne tiesioginiais atsakymais, ypac kai
dalyviai dirba su konceptualiais iSSdkiais.

e Pristatymo ir finalo metu suvaidinkite generalinj direktoriy.

e Patvirtinkite galutine bendruomenés strategijg ir paskelbkite ,pabégima”.

o Vedkite aptarimg, padédami dalyviams apmastyti savo mokymasi.
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Jtraukties uztikrinimas

Siekiant uztikrinti, kad Sis pabégimo zaidimas baty jtraukus ir prieinamas
dalyviams, turintiems mokymosi sutrikimy ar negalig, atsizvelkite j Siuos

pagrindinius elementus:

v Fizinis prieinamumas:|sitikinkite, kad vieta pritaikyta nejgaliesiems
veziméliuose ir kad visi reikalingi daiktai yra lengvai pasiekiami (ne per

aukstai ar per toli).

v Regéjimo ir klausos palaikymas:|sitikinkite, kad medziaga pateikiama
dideliu Sriftu, didelio kontrasto arba skaitmeniniu formatu, suderinamu su

ekrano skaitytuvais. Jei yra vaizdo jrasy, pateikite subtitrus arba vertima.

v Paprastos ir aiSkios instrukcijos:Naudokite aiskig, glausta kalbg ir vaizdine
medZziagg. Venkite sudétingy formuluociy, kad padétumeéte dalyviams,

turintiems mokymosi sutrikimuy.

v Lankstus dalyvavimas:Sitlykite jvairius vaidmenis, pritaikytus skirtingiems
dalyviy stipriesiems bruozams, leisdami jiems pasirinkti uzduotis,
atitinkancias jy gebéjimus, ir ugdykite atsakomybe, nepersistengdami su

savo jéegomis.

v Jutimo aspektai:Venkite sensoriniy dirgikliy, tokiy kaip garsas garsai ar
mirksincios Sviesos. Dalyviams, kuriems reikia pertrauky, kad jie galéty

susikaupti, suteikite ramig erdve.
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v Palaikymas ir koregavimai:Bukite pasiruose pasidlyti papildoma pagalbga,
konkrecius patarimus ir nurodymus arba individualiai pritaikytg parama,

pagrjstg individualiais poreikiais.

v GrjZtamojo rySio ciklas:Rinkti dalyviy atsiliepimus, siekiant nuolat gerinti

pritaikomumga, prieinamumag ir jtraukuma.
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Patarimai ir sprendimai

A etapas

UZuominos

e "KgiS tikryjy sako skaiciai?"

o Pazvelkite atidZiau - ar duomenyse yra kazkas paslépta?”

Jei dalyviai klausia tiesiai Sviesiai arba susipainioja, nesakykite , perskaitykite laiskg",

o naudokite tokias frazes kaip:

e ,Kas buvo parasyta pradzioje?”
o ,Arkazkas gali pasikartoti mums to nesuvokiant?”

e Jeiverslas stagnuoja... kg rodo skaiciai?”

Etapo tikslas: padéti dalyviams suprasti, kad pagrindiné problema yra ne pats

produktas, o jsitraukimo ir pasitikéjimo stoka internetinéje komunikacijoje.
® Pagrindiniai klausimai:
¢ 1lygis — Sviesos vedimas (po 2-3 minugiy sunkumo):

.Jau perskaitéte - galbat ne kartg. Kur prasideda visos misijos?” (Nukreipia juos

atgal prie raidés.)
¢ 2 lygis — vidutinio stiprumo raginimas (po dar 2—-3 minuciy):

»Kai kurie dalykai yra garsas, nors ir neiStariami. Pazvelkite j istorijoje pasléptus

skaicius.” (Skatina juos ieSkoti skaitiniy reikSmiy arba rezultaty trakumo.)
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¢ 3 lygis — tiesioginis raginimas (jei reikia):

JJsitraukimas lygus nuliui. Pardavimai - lygiai taip pat blogai. Tai ne tik dramatiska...

tai matematiné reikSme."” (Akivaizdu, kad tai reiSkia fraze ,nulis, nulis”.)
Sprendimai

Dalyviai perskaito generalinio direktoriaus laiska ir nuskaito QR kodg, kuris veda
prie paslaptingo pranesimo: ,Jums jau buvo pasakyta viskas, ko jums reikia.

Paleidimas buvo Svarus. Misija buvo aiski. Koks skaicius nuolat kartojasi?”

Jie turi nustatyti skaiciy, kuris generalinio direktoriaus laiSke pasirodo kelis kartus

arba yra numanomas dél pasikartojimuy.

7 Teisingas atsakymas: Konkretus dvizenklis skaigius (pvz., ,0,0"), kuris generalinio

direktoriaus laiSke minimas pakartotinai.

A.3 veiksmas - netikra analizés ataskaita

UZuominos

¢ 1 lygis: ,Tiesa gali slypi ne tame, kaip viskas prasideda, o tame, kaip jie baigiasi.”
¢ 2 lygis: ,Ar yra désningumy, kaip prasideda komentarai ar sakiniai?”

¢ 3 lygis — tiesioginis raginimas (jei reikia): ,Pirmosios raidés gali bati garsesnés nei pilni

sakiniai.”
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Sprendimai

o @7 Nuobodus turinys be emocijos.

« Ekologiniai privalumai neatskleidziami aiskiai.
o Paskyros apleistos, néra nuoseklumo.

« Auditorija nejaucia rysio.

o Strategija neaiski ir padrika.

o ISskirtinumo prekés Zenklui traksta.

o Turinys netaikomas pagal auditorija.

« ISanalizuoti duomenys nerodo augimo.

o Komunikacija per silpna, nejtikina.

o ldéjinés vertés neiSkomunikuotos.

— Slaptazodis: NEPASITIKI

B etapas

UZuominos

e ,JOsy auditorija bando jums kazka pasakyti - ar girdite juos?”

e ,Kiekvienas komentaras gali bati daugiau nei atrodo. Ar yra koks nors
désningumas?”

e IS viso yra 8 praneSimai, bet tik 6 yra sunumeruotos - galbat ne visi jie
svarbus?”

e ,Zinutés gali atrodyti atsitiktinés... bet ar jos skirtos skaityti tam tikra tvarka?”
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o ,Pabandykite pazvelgti tik j sunumeruotus - ir j jy tvarka.”

e ,Kas nutiks, jei perskaitysite tik pirmgsias kiekvieno sunumeruoto komentaro
raides?”

e ,0 jeigu kurtumeéte Zodj nuo pat pradziy?”

e ,Pabandykite sudélioti zinutes eilés tvarka - tada pazidrekite j kiekvienos

raidés pirmaja raide. K3 jos raso?”
Sprendimai
(¢ Ka zaidéjas daro?
o Zaidéjai privalo:
e atidZiai perskaitykite

e rdsSiuoti komentarus pagal numer;j

e paimkite kiekvieno komentaro pirmajg raide (jei tai tekstas)

Du komentarai - vienas, sudarytas tik i3 jaustuky ( ¥ @), o kitas, prasidedantis
klaustuku, - yra jtraukti kaip tyCinis démesio atitraukimas. Jie atspindi neverbalinj
arba neaisky bendravimg ir néra paslépto kodo dalis. Jy buvimas skirtas suabejoti
dalyviy prielaidomis ir pabréZzti aiSkiy modeliy nustatymo svarba.
&7 Pasléptas elementas — slaptazodis kitam zingsniui:

o Jkvépta kvapo, jauciuosi lyg SPA centre - nuostabu!

e JUsy produktas tikrai iSskirtinis, maloniai nustebino.

o UZsakymas atvyko greitai ir be jokiy nesklandumu.

« Naudoti paprasta - viskas apgalvota iki smulkmeny!
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o Galétuméte pasidlyti ir daugiau kvapy varianty?
o Tikrai rekomenduociau draugams - verta iSbandyti.

« ISbandziau atsitiktinai, o dabar jau negaliu be jo gyventi.
— Slaptazodis: JJUNGTI
B.2 Zingsnis - platformy derinimo délioné
UZuominos

e JZanga dalyviams: ,Sis Zingsnis parodo, kad skirtingos auditorijos naudoja
skirtingas skaitmenines platformas ir kad veiksminga komunikacija priklauso

nuo to, kur Zmonés jau yra aktyvas.”

e ,Pagalvokite: kur Sie Zmonés praleidzia laikg internete?”

e Kuri platforma atitinka jy stiliy ir jprocius?”
¢ 1 lygis — ,Kiekviena grupé turi savo skaitmenine erdve. Kur jie slinkty, skelbty ar
ieSkoty?”
¢ 2 lygis — ,Turinio apgalvojimas: trumpi vaizdo jrasai? jkvépimo lentos? verslo idéjos?”

"uon

¢ 3 lygis — ,Jauni? Galvoji apie ,TikTok". Verslas? ,LinkedIn”. Karybiskumas? ,Pinterest”.

Sprendimai

Dalyviai suporuoja 5 tikslines auditorijas su joms tinkamiausia socialinés

ziniasklaidos platforma. Teisingas suporavimas atskleidzia uzklijuotg vokg su uzrasu

,Nuo influencerio...".
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Teisingi loginiai atitikmenys:

Tiksliné grupé Platforma
EkologiSkai sgmoningi studentai TikTok
UZimtos dirbancios mamos Facebook
Fitneso ir sveikatingumo entuziastai Instagram
~Pasidaryk pats” ir namy dekoro Pinterest
megejai
] tvarumg orientuoti specialistai LinkedIn

B.3 Zingsnis - Jtakos formuotojy bendradarbiavimo délioné
UZuominos

o ,ISklauséte klientus. Dabar laikas su jais susitikti.”

e Suderinkite kiekvieng auditorijos grupe su platforma, kurioje jie greiciausiai
jsitrauks.

e Sutvarkykite juos - ir kas nors gali su jumis susisiekti...”

o ,Kokig grotazyme Sis influenceris is tikryjy naudoty?”

e LArjiems skamba taip, lyg labiau rapéty vertés... ar nuolaidos?”

e ,Zinuté yra nuotaikoje, o ne tiksliuose ZodZiuose.”

e Jiems rapi tikslas. Koks grotazymes tipas tai atspindéty?”
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Sprendimai
Dalyviai privalo:

e Atidziai perskaitykite laiska
e Supraskite, kad visa Zinuté sukasi apie verte, autentiSkumg ir tikslg
e Jrasykite trikstamg grotazyme prasmingiausigja:

#PirmaujantSuVertémis
Kai dalyviai atpazjsta teisingg grotazyme, moderatorius jiems jteikia galutinj
strategijos Sablona.
C etapas

UZuominos
e ,Su kuo tu is tikryjy kalbi?”

e ,Su kokiu turiniu jie i$ tikryjy sgveikauty?”

e ,Kaip reaguosite, jei viskas klostysis ne pagal plang?”
Sprendimai

Dalyviai uzpildo trumpg, bet struktdrizuotg bendruomeneés strategija. Jie gali
naudoti atspausdintg 3ablong arba pristatyti jg ZodZiu. Zaidimo vadovas jvertinimui
naudoja 5 sékmés kriterijy kontrolinj sgrasa:

o AiSkiai apibrézta tiksliné auditorija

e Pasirinktos atitinkamos platformos

e Realistiskos suzadetuviy idéjos
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e ISSdkiy atpazinimas (pvz., neigiamas grjztamasis rysys)

e Strateginis suderinamumas su prekés Zenklo vertybémis

Pateikus uzduotj, Zaidimo vedéjas jg patvirtina naudodamas 3/5 kriterijus ir
uzbaigia Zaidima pazymédamas sékme arba patobulinimo patarimus. Zr. $ablonus:
,3.1.1. C etapas - Zaidimo vedéjo patarimai” ir ,4. D etapas - Zaidimo vedéjo

patarimai”.

Trumpas aprasymas ir aptarimas

Trumpai (pries zaidimag)

PrieS jeinant | pabégimo kambarj, labai svarbu atlikti instruktaza. Tai akimirka, kai

paaiskinate taisykles ir kaip jis veikia tiems, kurie dar nezino zaidimo.
Tai taip pat leidZia nustatyti Zaidimo kontekstg ir visatg, pristatant pradzig ir
paaiskinant Zaidéjams jy misija.

Paaiskinkite:

Misija: padéti startuoliui kuriant internetine bendruomene.

Kad jie yra ,uzrakinti”, kol atliks uzduotis.

Laiko limitas ir kaip uzuominos yra sujungtos Zingsnis po Zingsnio.

Kad komandinis darbas ir krybiSkumas yra svarbiausia!
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Apzvalga (po Zzaidimo)

Aptarimas leis jums gauti atsiliepimy apie savo scenarijy ir pamatyti, kg reikia
tobulinti. Tai taip pat leis jums pamatyti, ko zaidéjai iSmoko ir prisiminé is Sios
Zaidimo sesijos.

Gera praktika yra uzsiraSyti pastabas apie zaidéjy ir savo patirtj, kad véliau

galétumeéte prie Sios informacijos grjzti.
Aptarkite:

e Kas buvo lengva/sunku?
e Kokios strategijos pasiteisino geriausiai?
e K3 jie suzinojo apie internetines bendruomenes ir verslo jsitraukimg?

e Kaip jie gali pritaikyti Sias zinias realiame gyvenime?

Skatinkite apmastymus ir surinkite trumpus atsiliepimus. Pateikite idéjy, kaip tai
galéty bati pritaikyta skirtingy tipy verslui ar tikslams (pvz., klimato aktyvizmui,

muzikai, jaunimo iniciatyvoms).

Po Zaidimo Zaidimo vadovas gali naudoti Siuos fiksuotus klausimus struktdrizuotai

refleksijai:

e Kurig tiksline auditorijg pasirinkote kaip svarbiausig ir kodel?
e Kuri platforma jums labiau patiko ir kaip tai paveiké jasy turinio pasirinkimg?

e K3 suZinojote apie pasitikéjimg ir bendravimo tong internete?
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e Kaip reaguotumét j neigiamus atsiliepimus is bendruomenés?

e Kaip Sias Zinias galima pritaikyti realiame versle ar iniciatyvoje?

Sie klausimai padeda suformuluoti mokymosi rezultatus ir susieti juos su realia

praktika.
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